CUJIABYC HABYAJIBHOI JUCIUILJITHA

Meodiaapxeonocia
I. OcHoBHA MeTa OsHnailomyieHHss 3 Teopii, MiJXO0AaMU Ta CY4YacHOIO IPAaKTHKOI Yy cdepi
AUCHHUILTIHH Memiaapxeosorii. BuBuenHs 3a0yTux memia 3aco0iB Ta iX BIJHOCHH 3 HOBUMH

mexia. OcobnuBa yBara Oyie 30cepe/kKeHa Ha TOMY, SIK MeJlia-MaTepiaibHICTh,
(YHKIIOHANBHICT, Ta JU3allH MOXHa pPO3MJISAATH SIK  XapaKTEPUCTHKU
MOJIITHYHOI, COIIAIBHOI Ta KYJIBTYPHOI TPAKTUKH.

I1. Micue HaBYaIbHOI Hns cienianbrocTti 034 — Kyneryposnoris (OHIT «udposi Tpancdopmartii y

Boposiceiikin €s2en Ilemposuy,  pycpuniinu B cepi KynbTypu»)
Kanpunar dinocopebkux Hayk, nporpami miiroTOBK1 BUBIPKOBA YACTHUHA
ACHCTCHT ¢daxiBuis BB1 Bu0ip AvCHHMILIIH 3 TIEpeIiKy
BB1.2. OK nornu6seHoi miaroToBKH 3a CHEI1aabHICTIO
I1I. IIporpamui pe3yabTaTn 3aTHICTE:
HABYAHHA - BuzHauuTH 3B’SI3KH MK HOBUMH Ta CTApUMHU MeJia, a TAKOX MOSICHUTH 3B’ 130K MK BUHUKHEHHSIM

171e#l Ta KOHIIeMIIi} y TIeBHY iICTOPUYHY €MOXY Ta €BOJIOLI€I0 TEXHOIOT1i

- 3acrocyBaTH Ha MPaKTHII Ha0Ip IHCTPYMEHTIB JUIsl aHaJi3y icTopii Mezia-(heHOMEeHIB Ta KPUTUIHO
aHaNi3yBaTH JOMIHYIOU1 Me/ia-TeHICHIIIT B icTOpii Yyepe3 aabTepHATUBHI T€HEaIOT14HI TPAEKTOPIi.

- BuxopucToByBaTH KOHIIENTYyalbHY OCHOBY MeiaapXeosorii Ui KPUTHYHOTO aHaNli3y Cy4YacHOl
Me1aKyJIbTypH

IV. Koporkuii 3micT mucuuiuting -~ 3microBuii moayJb 1. Beryn 1o meniaapxeodiorii

e Tema 1. Meaiaapxeosorisi: KOHIICIIIS Ta KJIOYOBI IiIX0I1

e Tema 2. Crapi Ta HOBI Mefia

o Tema 3. Himeubka mMezia Teopist

3microBuii MoayJib 2. [IpakTnka MeniaapxeoJiorii

e Tema 1. Meaia Tonocu

o Tema 2. AnpTepHaTHBHA iCTOPIS

e Tema 3. Mamuna vacy

V. Ha3Ba kadenpu ta Kadenpa dinocodcerkoi antponoorii, piocodii KyapTypu Ta KyJIbTypOiorii

BUKJIAIAUbKMIi CKIaj, sikuii Oyne HaBuyanpHO-HayKoBuUil iHCTUTYT (iocodii Ta ocBiTHROI momiTHkH Y Y iMeHi Muxaiina [lparomanoBa
3a0e3me4yBaTH BUKJIAJAHHA Bopoxeiikin €.11., kaununat ¢piocoPCchkux HAyK, aCUCTEHT

TUCHHUILTIHA

VI. O0car HaBYAJIBLHOIO Ha BuBuenHs aucuumutiau BigBoauThes 180 rogun (6 kpenutn €KTC), 3 axux neHHa popMa HaBUYAHHS:
HABAHTAKEHHS Ta TePMiHHU JeKIiiHuX — 16 rof., cemiHapchkux — 24 roj., camocTiitHoi po6oTtu — 140 rox., 3a04Ha popmMa HaBYAHHS:

BUKJIAAAHHA TUCHHUILTIHA nekmiitauX — 10 rof., ceminapchkux — 14 roa., caMocTiiiHoi podotu — 156 roz.



VII. IoaiTuka IMCUMILTIHI

VIII. OcHoBHi iHdopmaniiini
AKepeJia IIsi BUBYEHHSA
AUCHUILTIHH

Jucnumnina Bukimanaerses y 11 cemectpi.
[ToniTrka HaBYaIBHOI NUCLUIUIIHYU IPYHTYETHCS Ha 3acajjax akaJeMIYyHOi 100pOUYECHOCTI Ta BU3HAYAETHCS
CHCTEMOIO BHMOT, SIKi CTaBJIATHCS 0 3100yBadiB BUIOi ocBiTH B Y /IY iMeHi Muxaiina JlparomaHoBa
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IToTo4HHMIT KOHTPOJIb: OL[IHIOBAHHS HAa CEMIHAPCHKUX 3aHATTSAX, BAKOHAHHS CAMOCTIMHUX pOOIT, y4acTh

y HaBYAJbHIN IUCKYCII.

IlincymkoBuii kouTpoJsb: 3ainik y Il cemectpi



